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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Metode IQRA memang sudah diakui dan dimanfaatkan banyak orang. Sebagai bukti 

monumental terhadap kepeloporan KH. As’ad Humam dalam gerakan pembelajaran membaca Al-

Qur’an di Indonesia, maka Munas LPTQ yang ke VI tahun 1991 telah menetapkan TKA “AMM” 

sebagai Balitbang Sistem Pengajaran Baca Tulis Al-Qur’an LPTQ Nasional di Yogyakarta (SK LPTQ 

Nomer: 1 tahun 1991) Setahun kemudian tepatnya pada tanggal 3 Januari 1992, Pemerintah RI melalui 

Menteri Agama (Prof. Dr. H. Munawir Sjadzali, MA) memberikan Piagam Penghargaan kepada KH. 

As’ad Humam, sebagai Pembina Tilawatil Qur’an di Indonesia” (bengkuluinteraktif.com:14 April 20). 

Selain faktor pengajaran dari orang tua, namun tidak bisa dipungkiri metode belajar merupakan salah 

satu faktor untuk bisa mengenal dan membaca Al-Qur’an dengan baik dan benar. Dari sudut 

perkembangan teknologi sudah banyak media-media yang sudah ada namun belum mampu 

memberikan pembelajaran yang efektif ataupun menyenangkan dalam membaca Al-Qur’an. Karena 

kebanyakan dari media hanya menampilkan gambar-gambar huruf saja tanpa memberikan contoh atau 

bagaimana membunyikan huruf hijaiyah dengan makhorijul huruf atau tempat keluarnya huruf-huruf 

pada saat dilafalkan. 

Salah satu perkembangan teknologi yang signifikan yaitu perangkat bergerak (mobile) 

memiliki catatan penggunaan masyarakat yang paling luas. Pada riset yang dilakukan (Agus Tri 

Haryanto diupload pada kamis 20 Februari 2020) “Untuk pasar Indonesia, jumlah pengguna 

smartphone mencapai sekitar 338,2 juta orang pada tahun 2020 dan terus bertambah mengingat 

perangkat mobile telekomunikasi ini semakin terjangkau oleh lapisan masyarakat bawah sampai ke 

atas” (inet.detik.com:11 April 20). Salah satu Teknologi yang berkembang saat ini adalah aplikasi-

aplikasi pada perangkat smartphone yang mempu menyajikan berbagai informasi dengan sangat praktis 

dan mudah. Namun teknologi ini belum banyak dimanfaatkan untuk dunia pendidikan formal terutama 

dalam pembelajaran Al-Qur’an. Teknologi ini banyak digunakan dalam pembuatan game edukasi 

maupun game-game lainnya, sehingga anak-anak lebih mengenal teknologi dalam bentuk game saja 

dan jarang pengembang teknologi membuat aplikasi khusus tentang cara membaca Al-Qur’an dengan 

baik dan benar. Dengan melihat kondisi ini, penulis melakukan penelitian “Perancangan Aplikasi 

Pembelajaran Membaca Al-Qur’an Dengan Metode Iqro Berbasis Android Untuk Anak Usia Dini”. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA  
 

 

2.1 Al-Qur’an 

  Al-Qur’an adalah kalamullah yang diturunkan kepada Nabi Muhammad S.A.W., 

dengan bahasa Arab, yang sampai kepada Umat secara mutawatir, yang ditulis di dalam mushaf, 

dimulai dari Surah al-Fatihah dan diakhiri dengan Surah an-Nas, membacanya berfungsi sebagai 

ibadah, sebagai mukjizat bagi Nabi Muhammad dan sebagai hidayah atau petunjuk bagi umat 

manusia “Ulama”.Al-Qur’an berisi pesan-pesan ilahi (risalah illahiyah) untuk umat manusia yang 

disampaikan melalui Nabi Muhammad Saw. Pesan-pesan tersebut tidak berbeda dengan risalah 

yang dibawa olae Nabi Adam, Nuh, Ibrahim dan rasul-rasul lainnya sampai kepada Nabi Isa, rialah 

itu adalah mentauhidkan Allah. Sebagian ulama mengatakan, bahwa Al-Qur’an mengandung tiga 

pokok ajaran: 

-  keimanan; 

-  akhlak danbudi pekerti; dan 

-  aturan tentang pergaulan hidup sehari-hari antar sesama manusia. 

    Ulama yang lain berpendapat, bahwa Al-Qur’an berisi dua peraturan pokok: 

-  peraturan yang mengatur hubungan manusia dengan Allah  SWT; dan 

- peraturan yang mengatur hubungan manusia dengan sesamanya, dan dengan alam    

  sekitarnya. (Belajar Mengaji: 26 Juli 2019) 

2.2   Android 

Android merupakan suatu system operasi mobile yang berbasis pada system operasi 

Linux. Android pertama kali dikembangkan oleh perusahaan startup di California 

bernama Android,Inc., yang digawangi oleh Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears, dan 

Crish White. Pada 2005, Google membeli Android dan mengambil alih proses 

pengembangannya hingga saat ini. Google merilis versi beta Android SDK (System 

Development Kit) pada November 2007. (Seng Hansun, S.Si., M.Cs (2016) Hal 1)      
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.3 Jenis Penelitian 

  Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengembangkan aplikasi mobile dengan berbasis 

android sebagai sarana belajar dalam membaca Al-Qur’an dengan metode Iqro. Berdasarkan tujuan 

itu, jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian eksperimental yaitu melakukan eksperiment 

terhadap variabel-variable kontrol (input) untuk menganalisis output yang dihasilkan. Output yang 

dihasilkan akan dibandingkan dengan output tanpa adanya pengontrolan variabel. 

3.4 Metode Pengumpulan Data  

Pada tahap pengumpulan data yang dipakai dalam metode penelitian perancangan 

aplikasi ini adalah metode study literature, library research, dan Field Research, untuk 

penjelasan masing-masing metode dalam tahap ini adalah sebagai berikut: 

1. Study Literature dan Library Research 

     Study Literatur ini dilaksanakan untuk mengumpulkan hasil riset dan informasi lain 

yang bersangkutan dengan pengembangan produk yang direncanakan. Dalam hal ini 

metode pengembangan yang digunakan adalah perancangan system UML. Metode 

UML merupakan suatu bahasa yang sudah menjadi standar pada visualisasi, 

perancangan dan juga pendokumentasian sistem software. Metode ini juga berguna 

sebagai blue print, sebab sangat lengkap dan detail dalam perancangannya yang 

nantinya akan diketahui informasi yang detail mengenai coding suatu program. 

2. Field Research 

Field research adalah mengumpulkan data dengan melakukan study langsung 

di lapangan sehingga data yang diperoleh lebih akurat. Langkah ini digunakan untuk 

menentukan konsep yang akan diterapkan dalam pengembangan aplikasi ini. Konsep 

yang digunakan dalam aplikasi ini adalah pengenalan huruf  hijaiyah sebelum masuk 

kedalam materi membaca iqro dan latihan dalam membaca doa-doa harian dan surat 

pendek, adapun ketentuan dalam perancangan aplikasi ini meliputi beberapa hal: 

a. Penentuan Grafik dan suara Aplikasi Penentuan grafik dan suara pada pembacaan 

Iqro dilakukan untuk pelengkap dan penunjang kebutuhan aplikasi. Grafik yang di 

gunakan dalam aplikasi ini berupa gambar untuk background, icon, serta huruf arab. 
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Pembuatan grafik tersebut dilakukan dengan menggunakan software Photoshop. 

Proses perekaman suara menggunakan handphone dengan bantuan aplikasi ASR 

yang kemudian diedit untuk disesuaikan dengan kebutuhan pembuatan aplikasi.  

b. Konsep Pembuatan Aplikasi 

Pembuatan aplikasi meliputi pembuatan objek grafik yang digunakan, desain 

interface dan pemrograman. Pembuatan object grafik dilakukan dengan software 

Photoshop, pembuatan desain interface dilakukan dengan software Adobe XD, dan 

untuk pemrograman dan penyelesaian aplikasi dilakukan dengan software Android 

Studio. Dalam aplikasi ini, konsep pembuatan desain antarmuka hampir sama pada 

setiap halaman untuk menimbulkan suasana yang konsisten. Yang membedakan 

antara halaman satu dengan halaman lainnya adalah isi segmen yang berlainan. 
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BAB IV 

HASIL PEMBAHASAN 

 

4.1 Implementasi Splash Screen 

   Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan splashscreen dari aplikasi Mari 

Mengaji. Tampilan implementasi splashscreen ditampilkan pada gambar 4.1 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.1 Tampilan Splash Screen 

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 

 

4.2 Implementasi Menu Utama 

Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan Menu utama dari aplikasi Mari Mengaji. 

 

Gambar 4.2 Tampilan Menu Utama 

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 

 

4.3 Implementasi Menu Petunjuk 

     Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan Menu petunjuk dari aplikasi Mari Mengaji 
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Gambar 4.3 Tampilan Menu Petunjuk 

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 

4.4  Implementasi Menu Huruf Hijaiyah        

       Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan Menu Huruf Hijaiyah dari aplikasi     

Mari Mengaji.  

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Tampilan Menu Huruf Hijaiyah        

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 

 

4.5 Implementasi Menu daerah 

  Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan Menu Membaca Iqro dari aplikasi Mari 

Mengaji. 

 

Gambar 4.5 Tampilan Menu Membaca Iqro 

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 
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Gambar  4.6 Tampilan Menu Membaca Iqro 1 

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 

 

 

 

 
 

 

Gambar 4.7 Tampilan Menu Membaca Iqro 2 

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 

 

 

4.6 Implementasi Menu Doa doa 
 

Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan Menu Doa doa dari aplikasi 

Mari   Mengaji. Dalam menu ini terdapat 2 menu didalamnya yaitu menu Doa Harian dan 

Surat Pendek. 

 

    Gambar 4.8 Tampilan Menu Doa doa 

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 
 

4.7 Implementasi Menu Doa Harian 

 
Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan Menu Doa harian dari aplikasi 

Mari Mengaji. Tampilan implementasi Menu Doa harian ditampilkan sebagai berikut: 
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        Gambar 4.9 Menu Pemilihan Doa 

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 
 

 

 

 

 

Gambar 4.10 Menu tampilan Halaman Doa Harian 

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 
 

4.8 Implementasi Menu Surat Pendek 

       Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan Menu surat Pendek dari 

aplikasi Mari Mengaji. Tampilan implementasi Menu surat pendek ditampilkan sebagai 

berikut: 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Gambar 4.11  Tampilan Pemilihan Surat Pendek 
Sumber : Penelitan Mandiri 2019 

 

 

                                                   
Gambar 4.12  Tampilan Halaman Surat Pendek 

Sumber : Penelitan Mandiri 2019 
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