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BABI
PENDAHULUAN

Salah satu teknologi yang sedang berkembang saat ini adalah bahasa pemrograman
javascript. Javascript dapat membuat segala sesuatu dapat dipakai diberbagai platform. Mulai
dari desktop, website dan mobile. Bahkan Javascript yang tadinya hanya digunakan disisi
client, saat ini Javascript dapat digunakan disisi server dengan menggunakan node js. Untuk
memdahkan seseorang developer dalam membuat aplikasi maka dibutuhkan yang namanya
framework ataupun library. Framework atau library ini sangat membantu developer dalam
menghemat waktu, biaya, sedikit bug dan mempercepat pembuatan aplikasi. Salah satu

framework atau library javascript yang saat ini populer adalah React js dan Express js.

E-commerce semakin diminati karena beberapa keunggulan, seperti biaya operasional
yang relatif murah dan kemudahan untuk melakukan manajemen barang yang diperdagangkan
serta kemudahan dalampenyusunanlaporanyangdiperlukan, karena data yangada adalah data
pasti dengan perhitungan yang akurat. Selain itu terdapat pula kemudahan dari sisi konsumen,
misalnya pembeli hanya dengan dari rumah atau dimana pun berada, dapat melihat produk-
produk pada layar komputer, mengakses informasinya, memesan, dan membayar dengan
pilihan yang tersedia. E-commerce perannya sangat vital dikalangan dunia bisnis berbasis
komputer dan website, karena e-commerce dapat membantu dalam memecahkan masalah pada
proses kerja, proses transaksi antara penjual dan pembeli yang menjadi lebih efisien, dan
dengan kecepatan jangkauan. Kemudahan yang diberikan melalui layanan e-commerce

tentunya dapat memberikan keuntungan padasemua pihak.

Eramandiri Motor merupakan salah satu usaha yang bergerak dibidang onderdil
otomotif mobil yang beralamat di Jalan Swadaya 8 123 Pulogebang sejak tahun 2000-an
menawarkan produk onderdil otomotif mobil dengan kualitas yang masih baik. Saat ini
penjualan produk sasaran pangsanya adalah para pemain otomotif mobil yang membutuhkan
onderdil yang dibutuhkan. Mekanisme penjualan yang dipakai Eramandiri Motor masih
menggunakan cara konvensional, yaitu pembeli langsung datang untuk melihat dan membeli
produk. Masalah ini dirasa sangat menghambat perkembangan penjual produk dan omzet dari

Eramandiri Motor.
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BABII
TINJAUAN PUSTAKA

Penjualan

Penjualan merupakan salah satu kegiatan yang dilakukan perusahaan untuk
mempertahankan bisnisnya untuk berkembang dan untuk mendapatkan laba atau
keuntungan yang diinginkan. Menurut M Nafarin (2009:166) Penjualan juga berarti
proses kegiatan menjual, yaitu dari kegiatan penetapan harga jual sampai didistribusikan

ke tangan konsumen.
Aplikasi

Menurut Noviansyah (2008:56), aplikasi adalah penggunaan atau penerapan
suatu konsep yang menjadi suatu pokok pembahasan. Aplikasi dapat diartikan juga
sebagai program komputer yang dibuat untuk menolong manusia dalam melaksanakan
tugas tertentu. Aplikasi adalah suatu sub kelas perangkat lunak komputer yang
memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk melakukan tugas yang diinginkan
pengguna. Istilah aplikasi berasal dari Bahasa Inggris application yang berarti penerapan,
lamaran ataupun penggunaan. Sedangkan secara istilah pengertian aplikasi adalah suatu
program yang siap untuk digunakan yang dibuat untuk melaksanakan suatu fungsi bagi
pengguna jasa aplikasi serta penggunaan aplikasi lain yang dapat digunakan oleh suatu

sasaran yang akan dituju.
Javascript

JavaScript pertama kali dikembangkan oleh Brendan Eich dari Netscape di
bawah nama Mocha, yang nantinya namanya diganti menjadi LiveScript, dan akhimya
menjadi JavaScript. JavaScript merupakan salah satu teknologi inti World Wide Web
selain HTML dan CSS. JavaScript membantu membuat halaman web interaktif dan

merupakan bagian aplikasi web yang esensial.



BAB 111
METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitan

Berangkat dari teori menuju data, dan berakhir pada penerimaan atau penolakan
terhadap teori yang digunakan. Adapun dalam penelitian kualitatif peneliti bertolak dari
data, memanfaatkan teori yang ada sebagai bahan penjelas, dan berakhir dengan suatu
teori. Penelitian kualitatif dilakukanpada kondisi alamiah dan bersifat penemuan. Dalam
penelitian kualitatif, peneliti merupakan instrumen kunci. Oleh karena itu, peneliti harus
memiliki bekal teori dan wawasan yang luas jadi bisa bertanya, menganalisis, dan
mengkonstruksi objek yang diteliti menjadi lebih jelas. Penelitian ini lebih menekankan
pada makna dan terikat nilai. Penelitian kualitatif digunakan jika masalah belum jelas,
mengetahui makna yang tersembunyi, untuk memahami interaksi sosial,

mengembangkanteori, memastikankebenaran data, danmeneliti sejarah perkembangan.

3.2 Metode Pengumpulan Data
3.2.1 Wawancara

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui

tatap muka dan tanya jawab langsung antara pengumpul data terhadap narasumber.

Wawancara ini dilakukann degan cara melakukan diskusi dengan Bapak Bani
Zahra sebagai pemilik usaha Eramandiri Motor. Mengenai segala kebutuhan yang
diperlukan dalam perancangan sistem. Sehingga dapat mengetahui kebutuhan yang

diperlukan untuk membuat website penjualan Eramandiri Motor.Studi Literatur
3.2.2 Studi Pustaka

Peneliti membaca buku-buku yang dapat membantu peneliti mekakukan
penelitan untuk memperoleh data yang relevan. Tinjauan literatur digunakan
sebagai bagian dari komponen teknik pengumpulan data. Studi pustaka yang
dilakukan dalam penelitian ini dengan cara melihat, membacam mencatat dan
mengutip kepada suatu hasil penulisan penelitian dan dijadikan referensi data dalam
pemecahansuatu masalah. Bentuk dari hasil penelitian dan penulisanbisa berbentuk

buku kamus, buku jurnal, abstract journal, review jurnal dan lain sebagainya. Semua

referensi dapat dilihat pada daftar pustaka.



BAB IV
HASIL PEMBAHASAN

4.1 Implentasi Form Login Admin / User

Menampilkan tampilan halaman login untuk admin maupun user di website Eramandiri Motor.

Eramandiv foior

Selamat Dalang
Kembili

Copynght Eramencin Malor

Gambar 4.1 Tampilan Form Login
Sumber : Penelitian Mandiri 2020

4.2 Implementasi Halaman Utama

Gambar 4.2 TampilanHalaman Utama
Sumber : Penelitian Mandiri 2020

4.3 Implementasi Detail Produk
Menampilkan halaman detail produk pada website Eramandiri Motor.

Gambar 4.3 Halaman Detail Produk
Sumber : Penelitian Mandiri 2020




4.4 Implementasi Pengiriman
Menampilkan tampilan halaman pengiriman pada website Eramandiri Motor.

Gambar 4.4. Tampilan Form Pengiriman
Sumber : Penelitian Mandiri 2020

4.5 Implementasi Halaman Invoice

Menampilkan halaman Ringkasan pada website Eramandiri Motor.
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Gambar 4.5 Tampilan Invoice
Sumber : Penelitian Mandiri 2020

4.6 Implementasi Manajemen Pesanan — Admin

Menampilkan halaman pesanan pada sisi admin di website Eramandiri Motor.

Ermasna i

Gambar 4.6. Tampilan Manajemen Pesanan
Sumber : Penelitian Mandiri 2020



4.7 Implementasi Manajemen Produk — Admin.

Menampilkan halaman produk pada sisi admin di website Eramandiri Motor.

Gambar 4.7. Tampilan Manajemen Produk
Sumber : Penelitian Mandiri 2020
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