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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Dengan luas 661 km persegi, Jakarta termasuk salah satu kota   terbesar di 

dunia.Sebagai ibukota Republik Indonesia, Jakarta merupakan propinsi mandiri terdiri dari 5 

kotamadya yaitu : Jakarta Pusat, Utara, Barat, Timur dan Selatan serta wilayah Kepulauan 

Seribu. 

Kota DKI Jakarta merupakan salah satu destinasi wisata yang cukup baik di Indonesia. 

Beberapa tempat pariwisata yang terkenal dan biasa dikunjungi oleh para wisatawan lokal dan 

mancanegara diantaranya adalah Taman Mini Indonesia Indah dan Taman Impian Jaya Ancol 

(termasuk taman bermain Dunia Fantasi dan Seaworld Indonesia). DKI Jakarta juga memiliki 

banyak tempat wisata sejarah, yakni berupa museum dan tugu, diantaranya adalah Museum 

Gajah, Museum Fatahillah dan Monumen Nasional.  

Dalam rangka mempromosikan wisata DKI Jakarta kepada para wisatawan Pemerintah 

Kota DKI Jakarta telah membuat program yang dinamakan “Enjoy Jakarta” dan melakukan 

promosi melalui media masa seperti surat kabar, brosur serta website, namun metode tersebut 

dirasa belum cukup membantu para wisatawan dalam mencari informasi tentang tempat 

pariwisata yang akan dituju. 

Penyajian informasi dalam bentuk website dirasa kurang menarik perhatian wisatawan 

dikarenakan meningkatnya penggunaan smartphone dan tablet di Indonesia turut mendorong 

kebutuhan masyarakat akan aplikasi mobile. Memanfaatkan kemajuan teknologi mobile. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA  
 

2.1. Daerah Khusus Ibukota DKI Jakarta 

Provinsi DKI Jakarta terbagi menjadi 5 wilayah Kota administrasi dan satu Kabupaten 

administratif, yakni: Kota administrasi Jakarta Pusat dengan luas 47,90 km2, Jakarta Utara 

dengan luas 142,20 km2, Jakarta Barat dengan luas 126,15 km2, Jakarta Selatan den gan 

luas 145,73 km2, Jakarta Timur dengan luas 187,73 km2 dan Kabupaten Administratif 

Kepulauan Seribu dengan luas 11,81 km2. Di sebelah utara membentang pantai sepanjang 

35 km, yang menjadi tempat bermuaranya 13 buah sungai dan 2 buah kanal. Di sebelah 

selatan dan timur berbatasan dengan Kota Depok, Kabupaten Bogor, Kota Bekasi dan 

Kabupaten Bekasi, sebelah barat dengan Kota Tangerang dan Kabupaten Tangerang, serta 

di sebelah utara dengan Laut Jawa.  

2.2. Definisi Pariwisata 

Definisi pariwisata secara umum menurut butir 3, pasal 1 mengenai ketentuan umum 

dalam UU RI No. 10 tahun 2009 tentang kepariwisataan adalah sebagai berikut: 

“kepariwisataan adalah keseluruhan kegiatan yang terkait dengan pariwisata dan bersifat 

multidimensi serta multidisiplin yang muncul sebagai wujud kebutuhan setiap orang dan 

negara serta interaksi antara wisatawan dan masyarakat setempat, sesama wisatawan, 

pemerintah, pemerintah daerah, dan pengusaha”, (Pertiwi, 2011-2). 

2.3. Sistem Informasi 

Pengertian sistem menurut Romney dan Steinbart (2015:3), Sistem adalah rangkaian 

dari dua atau lebih komponen-komponen yang saling berhubungan, yang berinteraksi 

untuk mencapai suatu tujuan. Sebagian besar sistem terdiridari subsistem yang lebih kecil 

yang mendukung sistem yang lebih besar. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1   Gambaran Umum Aplikasi yang Akan Dibuat 

 

Sistem yang akan dibangun adalah sebuah aplikasi yang diberi nama “Wisata DKI 

Jakarta” yang dapat diakses menggunakan perangkat mobile/smartphone berbasis android, 

fungsi dari aplikasi ini adalah memberikan informasi tentang wisata DKI Jakarta, posisi 

awal keberadaan pengguna serta petunjuk arah menuju lokasi wisata dan informasi event 

yang ada di Jakarta dengan melihat sosial media Enjoy Jakarta. 

Pengguna sistem ini akan dibagi menjadi 2 bagian. Bagian yang pertama adalah 

administrator sistem yang memiliki tugas untuk mengelola data dan melakukan pengaturan 

sistem, kemudian bagian yang kedua adalah pengguna akhir (end user), yaitu orang yang 

menggunakan fasilitas-fasilitas yang disediakan oleh aplikasi Wisata DKI Jakarta.  

 

 

Gambar 3.1 Diagram Alir Penelitaian 

3.2 Analasis Kebutuhan 

Kebutuhan sistem yang diperlukan dan yang digunakan dalam pembuatan sistem ini 

terdiri dari beberapa bagian, yaitu : kebutuhan fungsional dan kebutuhan non fungsional.  

3.3 Tahapan Perancangan Sistem 

 Perancangan aplikasi Wisata DKI Jakarta menggunakan pemodelan Unified Modelling 

Language (UML) yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram dan 

Sequence Diagram. 
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BAB IV 

HASIL PEMBAHASAN 

4.1 Implentasi Splashscreen  

Pada tahap implementasi ini memperlihatkantampilan splashscreen dari aplikasi Wisata 

DKI Jakarta. Tampilan implementasi. 

 

Gambar 4.1 Tampilan Implementasi Splashscreen 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 

 

4.2 Implementasi Menu Utama 

Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan menu utama dari aplikasi 

Wisata DKI Jakarta.  

 

                 

Gambar 4.2 Implementasi Menu Utama 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 
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4.3 Implementasi Menu Tentang Aplikasi 

Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan menu tentang dari aplikasi 

Wisata Jakarta.                   

 

Gambar 4.3 Implementasi Menu Tentang Aplikasi 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 

 

4.4  Implementasi Implementasi Menu Jenis Wisata 

Pada tahap implementasi ini memperlihatkan tampilan menu jenis wisata dari 

aplikasi Wisata DKI Jakarta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4. Implementasi Menu Jenis Wisata 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 
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Gambar4.5 Implementasi Daftar Destinasi Wisata 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 

 

4.5 Implementasi Menuju Lokasi Wisata 

Pada tahap implementasi ini memperlihatkan rute menuju lokasi wisata dengan 

google maps yang di panggil oleh aplikasi dengan kordinat yang telah dimasukan kedalam 

database.         

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Tampilan Implementasi Menuju Lokasi Wisata 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 

 

4.6 Implementasi Sosial Media Enjoy Jakarta 

Memperlihatkan fungsi dari fitur webview yang dapat menampilkan akun sosial 

media Enjoy Jakarta, dan juga website Enjoy Jakarta. Gambar 4.7 memperlihatkan 

tampilan Instagram Enjoy Jakarta gambar 4.8 memperlihatkan website tampilan Enjoy 

Jakarta. 
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Gambar 4.7. Tampilan Instagram Enjoy Jakarta 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.8. Tampilan Website Enjoy Jakarta 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 
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