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 BAB I 

PENDAHULUAN 

Seiring  dengan  perkembangan  zaman  sekarang ini,  telah  banyak tersedia perangkat 

lunak yang dapat membantu memudahkan seorang pengurus anggota komunitas sepeda motor 

untuk mengelola keanggotaanya dengan memanfaatkan teknologi internet yang menjadi tujuan 

utama, khususnya untuk memantau aktivitas, data keanggotaan dan mengakses antara 

pengelola komunitas dan anggota sepeda motor melalui jaringan internet. Oleh karena itu pada 

masa perkembangan dunia teknologi informasi dapat membantu dan memberi kemudahan 

untuk meringanan tugas-tugas pengurus komunitas untuk melakukan kegiatan pemantauan 

kemajuan dan pengdataan anggota motor. 

Gsx Owner Club adalah salah satu komunitas anak dari komunitas Gsx Club Indonesia 

yang dipercayai memegang wilayah Jakart Timur yang dibuat sejak tahun 2017. Namun ada 

beberapa kesulitan yang dihadapi dari segi keanggotaan yang masih sedikit, jadwal 

perkumpulan rutin, jadwal acara, serta pendaftaran keanggotaan baru yang bukan anggota harus 

mendatangi base camp komunitas ini hingga identitas keanggotaan yang belum ada secara fisik 

atau digital. 

GSX Owner Club mempunyai beberapa orang untuk mengurusan komunitas secara rutin 

namun seorang pengurus memiliki tugas tanggung jawab untuk mengelola dan melaksanakan 

lebih dari satu kegiatan mulai dari proses pencarian anggota, pendataan anggota sampai dengan 

penjadwalan acara rutin atau non rutin. Dalam    melakukan    tugasnya,    seorang    pengurus    

komunitas    dibatasi    oleh kemampuannya terutama dalam hal ketersediaan waktu untuk 

memantau komunitas yang didirikannya. Hal tersebut dapat membuat kegiatan menjadi tidak 

maksimal hingga akhirnya terjadi pemberhentian kegiatan sementara. Dengan adanya 

perkembangnya teknologi Gsx Owner Club membuat suatu aplikasi yang berbasis website 

untuk meringankan aktivitas pengelola Gsx Owner Club dalam kepengurusan komunitas 

sepeda motor. 

Sistem database informasi yang terintegrasi dan mudah diakses siapa saja dapat 

dikembangkan untuk menyimpan semua informasi komunitas motor yang diperlukan oleh 

Ketua umum lalu dibantu oleh pengurus anggota dalam kegiatan pengolahan data yang terkait. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA  
 

2.1. Sistem Informasi 

Menurut Tantra, 2012; sistem informasi adalah cara mengorganisir untuk 

mengumpulkan, memasukkan dan memproses data dan menyimpannya, mengelola, 

mengontrol dan melaporkannya sehingga dapat mendukung perusahaan atau organisasi 

untuk mencapai tujuan. Sistem informasi dapat berupa formal maupun informal. Sistem 

informasi produksi dan penjualan merupakan contoh sistem informasi formal yang 

memang secara resmi memiliki tanggung jawab untuk menghasilkan informasi   yang 

akurat. Sedangkan sistem informasi informal adalah kebalikannya, berasal dari bagian-

bagian organisasi yang tidak secara resmi memberikan informasi, seperti misalnya bagian 

legal. 

2.2. PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP memiliki kepanjangan rekursif “PHP: Hypertext Processor” – bukan bahasa 

pemrograman. PHP adalah bahasa scripting open source yang ditulis menggunakan sintaks 

bahasa C++, Java dan Perl yang sederhana dan mudah dipelajari. Script PHP menyatu 

dengan file HTML, dieksekusi dan bekerja di komputer server (server side). Saat ini, PHP 

banyak digunakan untuk membangun website dinamis. PHP berbeda dengan CGI/Perl 

yang berisi banyak perintah untuk men-generate sebuah file HTML. PHP juga berbeda 

dengan bahasa scripting client side, seperti JavaScript yang dieksekusi dan bekerja 

dikomputer client.Script PHP dieksekusi dan bekerja dikomputer server. Kemudian script 

PHP mengirimkan hasil eksekusi ke komputer client melalui jalur HTTP. 

2.3. MySQL 

MySQL adalah sebuah implementasi dari sistem manajemen basis data relasional 

(RDBMS) yang didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (General Public 

License). Setiap pengguna dapat secara bebas menggunakan MySQL, namun dengan 

batasan perangkat lunak tersebut tidak boleh dijadikan produk turunan yang bersifat 

komersial. MySQL sebenarnya merupakan turunan salah satu konsep utama dalam basis 

data yang telah ada sebelumnya; SQL (Structured Query Language).  
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Jenis Penelitian 

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem penjadwalan perkuliahan ini 

adalah metode waterfall. Alasan menggunakan metode ini adalah karena metode waterfall 

melakukan pendekatan secara sistematis dan berurutan dalam membangun suatu sistem. 

Proses metode waterfall yaitu pada pengerjaan dari suatu sistem dilakukan secara 

berurutan. Sistem yang dihasilkan akan berkualitas baik, dikarenakan pelaksanaannya 

secara bertahap sehingga tidak terfokus pada tahapan tertentu. Tahapan-tahapan dari 

metode waterfall adalah sebagai berikut: 

 

a.   Analisa Kebutuhan 

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulan data 

dalam tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian, wawancara atau studi literatur. 

Sistem analis akan menggali informasi sebanyak-banyaknya dari user sehingga akan 

tercipta sebuah sistem komputer yang bias melakukan tugas- tugas yang diinginkan 

oleh user tersebut. 

b.   Desain Sistem 

Tahapan dimana dilakukan penuangan pikiran dan perancangan sistem terhadap 

solusi dari permasalahan yang ada dengan menggunakan perangkat seperti diagram alir 

data (data flow diagram), diagram hubungan entitas (entity relationship diagram) serta 

struktur dan bahasan data. 

c.   Penulisan Kode Program 

Penulisan kode program atau coding merupakan penerjemahan design dalam 

bahasa yang bisa dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh programmer yang akan 

meterjemahkan transaksi yang diminta oleh user. Tahapan ini lah yang merupakan 

tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu sistem. 

d.   Pengujian Program  

Tahapan akhir dimana sistem yang baru diuji kemampuan dan keefektifannya 

sehingga didapatkan kekurangan dan kelemahan sistem yang kemudian dilakukan 

pengkajian ulang dan perbaikan terhadap aplikasi menjadi lebih baik dan sempurna. 

e.   Penerapan Program dan Pemeliharaan 

Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan 

mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami kesalahan karena 

perangkat lunak harus menyesuaikan dengan kebutuhan. 
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BAB IV 

HASIL PEMBAHASAN 

4.1  Implementasi Tampilan Form Login Admin 

 Halaman utama ketika Admin pertama kali ingin menggunakan sistem dengan 

cara menginputkan username dan password 

 

Gambar 4.1 Tampilan Form login Admin 

Sumber: Penelitian Mandiri 2020 

4.2 Implementasi Halaman Utama Admin   

Halaman utama ketika Admin telah melakukan login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Utama Login Admin 

Sumber: Penelitian Mandiri 2020 
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4.3 Tampilan Halaman Edit Profile – Admin 

  Berikut adalah Tampilan halaman admin melakukan edit profile organisasi 

 

 
 

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Edit Profile – Admin 

Sumber: Penelitian Mandiri 2020 

 

 

4.4 Tampilan Halaman List Data Member – Admin 

Pada halaman iini admin dapat melakukan edit data member & verifikasi member 

 

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Data Member – Admin 

Sumber: Penelitian Mandiri 2020 
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4.5 Tampilan Form Edit Member – Admin 

Pada halaman ini Admin dapat melakukan edit member 

 
 

Gambar 4.5 Tampilan Form Edit Member – Admin 

Sumber: Penelitian Mandiri 2020 

 

4.6 Tampilan Form Edit data Persyaratan Member -Admin 

Pada halaman ini admin dapat melakukan edit persyaratan member 

 

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Data User 

Sumber: Penelitian Mandiri 2020 

 

4.7 Implementasi Tampilan Halaman Informasi – Admin 

Halaman ini menampilkan data informasi 

 

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Data Member 

Sumber: Penelitian Mandiri 2020 
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4.8 Implementasi Tampilan Halaman Utama Website Komunitas Sepeda Motor GOC 
 

 

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Utama Website GOC 

Sumber: Penelitian Mandiri 2020 
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