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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Kecelakaan terjadi disebabkan oleh tindakan yang tidak aman, yaitu dimana suatu 

perilaku atau kebiasaan tidak aman dari seseorang yang menimbulkan bahaya terhadap dirinya 

sendiri dan orang lain. Kondisi tidak aman adalah terdapat kondisi tidak aman yang dapat 

membahayakan seseorang 

Tingkat kepedulian masyarakat terhadap keselamatan berkendara saat ini bisa 

dikatakan sangat mengkhawatirkan, hal ini merujuk pada pola hidup kebut liar, mengabaikan 

fungsi dari bagian kendaraan yang memberikan indikasi untuk berbelok, dan kurangnya 

pengetahuan cara berkendara yang baik. Memang tidak mudah untuk mewujudkan kesadaran 

berkendara dalam seketika. 

   Pada era sekarang seiring perkembangan teknologi yang semakin pesat. Terlebih 

teknologi perangkat mobile menuntut kita memanfaatkan teknologi sebagai sarana 

pembelajaran maupun mencari ilmu pengetahuan, seperti pemanfaataan kemajuan teknologi 

membantu dalam mencari berita , dan media pembelajaran. karna perangkat mobile kini banyak 

digunakan dan sudah menjadi bagian yang tak terpisahkan dari kehidupan sehari – hari. 

Penulisan ini dengan mengumpulkan data cara berkendara yang baik dan dampak dari 

kesalahan berkendara sebagai sumber referensi dalam pembuatan aplikasi ini. Data yang 

disajikan secara informatif yang disertai dengan deskriptif yang lengkap sehingga dapat 

dikembangkan dan diterapkan lebih lanjut.Sebagai upaya untuk mengatasi permasalahan 

tersebut adalah dengan membuat suatu panduan pembelajaran yang dikemas dalam bentuk 

aplikasi yang dapat digunakan untuk membantu dalam menyajikan mengenai cara berkendara 

yang baik. 

  Kelebihan dari penggunaan aplikasi mobile ini adalah berisi mengenai pembelajaran 

cara berkendara yang baik. Dan di padukan dengan video yang berisi panduan berkendara yang 

baik dan aman agar tidak membosankan. Aplikasi ini sebagai media pembelajaran mengenai 

panduan berkendara sepeda motor yang baik sehingga siapa saja dapat menggunakannya dan  

menjadi terobosan baru bagi masyarakat  khususnya pengemudi sepeda motor agar mencegah 

dan terhindar dari kecelakaan. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA  
 

2.1 Keselamatan Berkendara 

Suatu usaha yang dilakukan dalam meminimalisir tingkat bahaya dan 

memaksimalkan keamanan dalam berkendara, demi menciptakan suatu 

kondisi, yang mana kita berada pada titik tidak membahayakan pengendara 

lain dan menyadari kemungkinan bahaya yang dapat terjadi di sekitar kita 

serta pemahaman akan pencegahan dan penanggulangannya.Android 

 

2.2 Eclipse 

Eclipse adalah sebuah IDE (Integrated Development Environment) untuk 

mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform (platform-

independent). Berikut ini adalah sifat dari Eclipse: 

a) Multi-platform: Target sistem operasi Eclipse adalah Microsoft Windows, Linux, 

Solaris, AIX, HP-UX dan Mac OS X. 

b) Mulit-language: Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java, akan 

tetapi Eclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis bahasa pemrograman 

lainnya, seperti C/C++, Cobol, Python, Perl, PHP, dan lain sebagainya. 

c) Multi-role: Selain sebagai IDE untuk pengembangan aplikasi, Eclipse pun bisa 

digunakan untuk aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak, seperti 

dokumentasi, test perangkat lunak, pengembangan web, dan lain sebagainya. 

2.3 Android 

Menurut Burnette (2009, p12), Android merupakan toolkit 

perangkat lunak open source baru untuk perangkat mobile masa depan, 

android sendiri diciptakan oleh perusahaan Google yang bekerja sama 

dengan Open Handset Alliance. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Metode Pengumpulan Data 

Dalam penulisan ini penulis menggunakan bebrapa cara dalam mengumpulkan data 

untuk penulisan ini yaitu : 

1. Observasi  

Pengumpulan data dalam penulisan ini dilakukan melalui observasi dan penelitian di 

Polres Metro Bekasi Kota. Dalam observasi yang dilakukan, penulis melakukan 

pengamatan secara langsung pada proses sistem pembelajaran keselamatan 

berkendaraan yang diterapkan di Polres Metro Bekasi Kota saat ini. 

2. Studi Pustaka 

Pengumpulan data dalam penulisan ini dilakukan dengan mencari referensi maupun 

materi yang diperlukan, Buku yang dijadikan sebagai bahan pembelajaran di Polres 

Metro Bekasi dapat diterapkan dan dijadikan acuan untuk penulisan ini. 

3.2 Teknik Pengolahan Data 

      Teknik pengolahan data yaitu mengolah dari data dari berbagai sumber yang telah 

dikumpulkan sehingga bisa dijadikan suatu data yang akurat. Pada tahap ini penulis 

merancang proses-proses yang akan terjadi didalam sistem dengan menggunakan 

diagram UML sebagai alur dari program yang akan dibuat. Alur program dibuat dengan 

menggunakan empat jenis diagram yaitu Use Case diagram, Activity diagram, Sequence 

diagram, dan Class diagram. 

. 
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BAB IV 

HASIL PEMBAHASAN 

4.1 Implentasi Tampilan Awal 

Berikut ini merupakan tampilan awal sebenarnya dari aplikasi pembelajaran 

keselamatan dalam berkendara sepeda motor. 

 
Gambar 4.1 Tampilan Awal Aplikasi 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 

 

4.2 Implementasi Menu Utama 

Berikut ini merupakan tampilan menu utama sebenarnya dari aplikasi pembelajaran 

keselamatan berkendaraan sepeda motor. 

 

Gambar 4.2 Implementasi Menu Utama Aplikasi 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 
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4.3 Implementasi Sub Menu Keselamatan Berkendaraan 

Berikut ini merupakan tampilan sub menu keselamatan berkendaraan sebenarnya 

dari aplikasi pembelajaran keselamatan berkendaraan sepeda motor. 

 

Gambar 4.3 Implementasi Tampilan Sub 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 

 

4.4  Implementasi Implementasi Tampilan Sub 

Berikut ini merupakan tampilan sub menu kelengkapan sebenarnya dari aplikasi 

pembelajaran keselamatan dalam berkendara sepeda motor. 

 

 

Gambar 4.4 Implementasi Sub Menu Kelengkapan 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 
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4.5 Implementasi Sub Menu Cara Berbelok 

          Berikut ini merupakan tampilan sub menu cara berbelok sebenarnya dari aplikasi 

pembelajaran ke-selamatan berkendaraan sepeda motor. 

 

Gambar 4.5 Tampilan Sub Menu Cara Berbelok  

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 

 

4.6 Implementasi Sub Menu Kiat Mengemudi Aman 

Berikut ini merupakan tampilan sub menu kiat mengemudi aman sebenarnya dari 

aplikasi pembelajaran keselamatan dalam berkendara sepeda motor. 

             

Gambar 4.6 Tampilan Sub Menu Cara Mengemudi Aman 

Sumber : Penelitian Mandiri 2020 
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4.7  Implementasi Tampilan Menu Video 

Berikut ini merupakan tampilan menu Video sebenarnya dari aplikasi 

pembelajaran keselamatan berkendaraan sepeda motor. 

 

 

Gambar 4.7 Tampilan Menu Video 
Sumber : Penelitian Mandiri 2020 
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